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Guia Didactica

Objetivos

o Objetivo General

En este curso aprenderemos a identificar los elementos
matematicos presentes en la realidad y aplicar el razonamiento
matematico en la solucién de problemas relacionados con la
vida cotidiana, utilizando los numeros y sus operaciones
basicas, las medidas, la geometria, el algebra y el analisis de

datos.

o Objetivos Especificos

Conocer y manejar los elementos matematicos basicos,
numeros enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos; unidades de medida, simbolos, elementos
geomeétricos, etc.

Resolver problemas, utilizando adecuadamente los distintos
numeros, las cuatro operaciones elementales, los
procedimientos basicos de la proporcionalidad numérica (regla
de tres, cdlculo de porcentajes) y el lenguaje algebraico para
resolver ecuaciones de primer grado.

Resolver problemas cotidianos sobre unidades monetarias y
unidades de medida usuales y calcular longitudes, areas,
volumenes y angulos.

Elaborar e interpretar informaciones estadisticas mas usuales e
informacién grafica sobre la vida cotidiana y fendmenos

sencillos de probabilidad.
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Guia Didactica

Contenidos

60 horas (FCOV23) Competencia clave: Competencia

matematica - Nivel 2
Moédulo 1

0 Unidad Didactica 1. Utilizacion de los nUmeros para la
resolucion de problemas:
e 1.1 Sistema posicional de numeracién decimal.

*» Unidades, decenas y centenas.

e 1.2 NUmeros naturales.

= Representacién y comparacién de nimeros
naturales.

= Operaciones basicas con nimeros naturales.

e 1.3 Divisibilidad de nimeros naturales.

= Mdltiplos y divisores de un nimero. Uso de los
criterios de divisibilidad.

= NUmeros primos. NUmeros compuestos.
Descomposicion de numeros en factores primos.

» Calculo de multiplos y divisores comunes a varios
ndmeros.

=  Maximo comun divisor (m.c.d.) y minimo comun
multiplo (m.c.m.): procedimientos de calculo.

= Aplicaciones de la divisibilidad y uso del m.c.d. y
del m.c.m. en la resolucién de problemas
asociados a situaciones cotidianas.

¢ 1.4 NUmeros enteros.

= Representacién y comparacién de nimeros
enteros.

* Aplicacidon de la regla de los signos en la
multiplicacién.

» QOperaciones basicas con nimeros enteros.

*» Necesidad de los nUmeros negativos para
expresar estados y cambios. Reconocimiento y
conceptualizacion en contextos reales.

= Utilizaciéon de la jerarquia y propiedades de las
operaciones y de las reglas de uso de los
paréntesis en calculos sencillos.

» Utilizacién de la calculadora para operar con
nUmeros enteros.
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Guia Didactica

e 1.5 Fracciones y decimales en entornos cotidianos.

= Decimales en entornos cotidianos. Operaciones
con numeros decimales.

» Significados y usos de las fracciones en la vida
real.

* Fracciones equivalentes. Simplificacion y
amplificacion de fracciones; identificacién y
obtencion de fracciones equivalentes.

» Reduccién de fracciones a comin denominador.
Comparacién de fracciones.

» Operaciones con fracciones: suma, resta,
producto y cociente.

= Relaciones entre fracciones y decimales.

e 1.6 Porcentajes.

»= Calculo mental y escrito con porcentajes
habituales.

» Aumentos y disminuciones porcentuales.

» Identificacion y utilizacion en situaciones de la
vida cotidiana de magnitudes directamente
proporcionales.

= Aplicacién a la resoluciéon de problemas en las que
intervenga la proporcionalidad directa. Repartos
directamente proporcionales.

» Calculo mental y escrito con porcentajes
habituales.

e 1.7 Utilizacion de la calculadora.

» Instrucciones de manejo de la calculadora
estandar.

= Empleo de la calculadora como un instrumento
para resolver operaciones.

Unidad Didactica2. Utilizacion de las medidas para la
resolucion de problemas.
e 2.1 Unidades monetarias.
» Identificacion y comparacion del euro y el dolar.
» Conversion de moneda.
e 2.2 El sistema métrico decimal.
* Medidas de longitud. El metro, multiplos y
submultiplos.
= Medidas de superficie. El metro cuadrado.
= Medidas de volumen. El metro cubico.
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o Unidad Didactica 3. Aplicacion de la geometria en la

resolucion de problemas.
¢ 3.1 Elementos basicos de la geometria del plano.
» Lineas, segmentos, angulos.
» Medida y operaciones con angulos.
e 3.2 Coordenadas cartesianas.
= Representacidon en ejes de coordenadas: abcisas
y ordenadas.
e 3.3 Poligonos.
» Propiedades y relaciones.
» Significado y célculo de perimetros y areas.

e 3.4 La circunferencia y el circulo.

» Significado del nUmero pi. Relacién entre el
diametro y la longitud de la circunferencia.

» Calculo de la longitud de la circunferencia.

» Calculo del area del circulo.

e 3.5 Cuerpos geométricos: prismas y piramides.

= Calculo del area y volumen del prisma.

*= Calculo del area y volumen de la piramide.

= Comparacién del volumen del prisma con la
piramide de igual base y altura.

e 3.6 Resolucion de problemas geométricos que impliquen
la estimacion y el calculo de longitudes, superficies y
volumenes.

e 3.7 Empleo de herramientas informaticas para construir
y simular relaciones entre elementos geométricos.

Unidad Didactica 4. Aplicacion del algebra en la resolucién
de problemas
e 4.1 Lenguaje algebraico para representar y comunicar
situaciones de la vida cotidiana: situaciones de cambio.
* Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano
al algebraico.
* Empleo de letras para simbolizar cantidades o
nimeros desconocidos.
» Utilizacidon de los simbolos para representar
relaciones numéricas.
= Representacién grafica.
= Operaciones con expresiones algebraicas
sencillas.
e 4.2 Ecuaciones de primer grado con una incognita.
»= Significado de las ecuaciones.
= Resolucion de problemas con ecuaciones de
primer grado. Despejar la incognita.
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o Unidad Didactica 5. Aplicacion del analisis de datos, la
estadistica y la probabilidad en la resolucién de problemas

5.1 Recogida de datos provenientes de diferentes
fuentes de informacién en tablas de valores.

5.2 Técnicas elementales de recogida de datos
(encuesta, observacion, medicion).

5.3 Tablas de doble entrada y tablas de frecuencia.
Frecuencias absolutas y relativas de los datos.

5.4 Representacién grafica de los datos. Formas de
representar la informacién: tipos de graficos estadisticos
(diagrama de barras, pictogramas, poligono de
frecuencias, diagrama de sectores).

5.5 Obtencioén y utilizacion de informacion para la
realizacion de graficos y tablas de datos relativos a
objetos, fendmenos y situaciones del entorno.

5.6 Medidas de centralizacion: media aritmética, moda,
mediana y rango.

5.7 Valoracién de la importancia de analizar criticamente
las informaciones que se presentan a través de graficos
estadisticos.

5.8 Caracter aleatorio de algunas experiencias.

5.9 Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion
del grado de probabilidad de un suceso.

5.10 Formulacion y comprobacion a nivel intuitivo de
conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos
aleatorios sencillos.

60 horas 5 unidades
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