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Guia Didactica

Objetivos

o Objetivos generales

Seleccionar imagenes de archivos y de bancos de imagenes para su
inclusidon en el proyecto grafico, en funcién de las necesidades del
encargo y de las condiciones de uso.

Capturar imagenes con camaras digitales o mediante escaner para
incorporarlas al proyecto grafico ajustando sus valores, teniendo en
cuenta las caracteristicas del original y las condiciones de captura.
Calibrar, caracterizar y obtener perfiles de color de camaras,
escaneres y monitores, para mantener la coherencia del color en los
procesos de captura y tratamiento de imagenes.

Corregir y conseguir el efecto deseado en las imagenes para
editarlas, teniendo en cuenta sus propias caracteristicas, la gestion
del color, las condiciones del entorno y el sistema de impresion.
Crear elementos graficos con programas informaticos de disefio

resolviendo los problemas artisticos y técnicos que conlleva.

o Objetivos especificos

Determinar las imagenes a incluir en un proyecto grafico, en funcién
de unas instrucciones dadas para su realizacion.

Capturar y editar imagenes seleccionadas, ajustando parametros
técnicos y manteniendo unas condiciones de calibracién y perfiles de
color dados para la creacion.

Reproducir el color en los flujos de trabajo para la obtencién del
producto grafico, manteniendo la coherencia y teniendo en cuenta

las bases de la colorimetria y los principios de la gestion de color.
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Retocar digitalmente las imagenes, teniendo en cuenta las
especificaciones técnicas del sistema posterior impresién o de
salida.

Ajustar las propiedades de los programas informaticos de disefio
para la posterior creacién de elementos graficos de manera que el
resultado obtenido sea viable en los diferentes sistemas de
impresion.

Realizar ilustraciones de acuerdo a las especificaciones técnicas vy
del proyecto utilizando programas de dibujo vectorial y tableta
grafica.

Enviar las ilustraciones realizadas a los diferentes proveedores o
clientes utilizando los diferentes sistemas de comunicacién vy

asegurando la calidad del envio.




Guia Didactica

Contenidos

MF0697_3. Edicion creativa de imagenes y diseiio

160 horas

de elementos graficos

UF1457. Obtencion de imagenes para proyectos

graficos

Unidad 1: Seleccién y obtencion de imagenes / Obtencién de
imagenes para proyectos de diseno grafico.

e Caracteristicas de las imagenes.

@)
O
@)
@)

Caracteristicas técnicas I.
Caracteristicas técnicas II.
Caracteristicas visuales y estéticas.
Caracteristicas semanticas.

e Tipos de imagenes. Fotografia/ Ilustracion.

o

O O O

O

Criterios para la seleccidon de imagenes acordes con
los requerimientos del proyecto.

Idoneidad de la imagen.

Imagen analdgica/digital.

Evolucion técnica de la imagen.

Almacenamiento de imagenes, formatos.

e Obtencidn por fotografia.

o
(@)
(@)
o
(@)

o

Conceptos de fotografia.

Camaras digitales/ analdgicas, formatos.

Criterios técnicos para la realizacion de fotografias.
Regla de los tercios.

Encuadre, velocidad, diagrama, profundidad de
campo, color, iluminacién.

Descarga de imagenes.

e Escaneado.

o

O
(@)
O

o

(@)

Tipo de escaner.

El proceso de escaneado.

Caracteristicas técnicas de los escaneres.
Calibracion, resolucion, formato de archivo, opciones
de color, calidad.

Gestion de las imagenes: Almacenamiento, copia,
cambio de formato de archivo.

Escanear desde Photoshop.

e Obtencién de imagenes en bancos de imagenes.

O

O
O
O

Tipos de banco de imagenes y acceso.
Idoneidad y seleccion.

Costes.

Tamanos.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 01
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Guia Didactica

Actividad de Evaluacion UA 01 1 hora

Tiempo total de la unidad 20 horas

Unidad 2: Creacién y manipulacion de imagenes / Gestion
de la propiedad intelectual de imagenes.

e Collage.

e Reutilizacion de imagenes.

e Foto montaje.
o Capas.

e Ilustracion.

e Realizacion de ilustraciones por técnicas manuales/
infograficas.

e Programas de creacion de imagenes vectorial.

e Programas de creacion de imagen por mapa de bits.

e Normativa de aplicacion.

e Como registrar las imagenes propias.

e Derechos de reproduccion y uso.

e Derechos de manipulacion.

e Creative commons.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 02 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 02 1 hora
Tiempo total de la unidad 19 horas
Evaluacion final UF1457 1 hora
UF1458. Retoque digital de imagenes 70

Unidad 1: Gestion del color.

e Teoria del color.
o Cuales son los colores primarios.
o Herramienta bote de pintura en Phosothop.
e Percepcion del color.
e Instrumentos de medicion del color. Densitdmetros,
colorimetros y espectrofotometros.
e Luz, sombra, tonos medios.
o Iluminacién y sombra Photoshop.
e Gamas de colores.
o Seleccién de una gama de colores en Photoshop.
e Calibracion de monitores e impresoras.
e La reproduccion del color: Sistemas y problematica de la
reproduccion del colorear.
e Especificacion del color.
e Las muestras de color.
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Unidad 3: Creatividad con imagenes.

e Software idéneo para cada caso.

O
O

Vectorial.
Mapa de bits.

e Recursos graficos para el tratamiento de las imagenes.

O

O O O O O O O O

Encuadre y reencuadre.

La herramienta recortar I.

La herramienta recortar II.

Las cartas de color.

Color; Blanco y negro, monocolor, bitono.
Recorte; Trazados, integracion.

Superposicion; Modos de fusion, capas de ajuste.
Collage; Fotomontaje, técnicas mixtas.

Técnicas mixtas.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 03

Actividad de Evaluacion UA 03

Tiempo total de la unidad

Unidad 4: Gestion de la imagen final.

e Impresion de pruebas a color.

O

O O O O O

Sangrados.

Marcas de corte.

Las marcas de registro.

Barras de colores.

Los estandares PDF/X.

Preparacién de imagenes para la imprenta.

e Seleccién del tipo de impresora.

Distintas prestaciones para distintos tipos de impresoras.

Impresora laser, plotter, cromaline, prueba de gama.

o Impresion laser.
o Plotter.
o Impresora de inyeccidn de tinta (Ink Jet).
o Impresion digital.
o Prueba Cromalin.
o Prueba de gama.
e Gestion de imagenes; compresion, descompresion,
formatos.
o El arte final.

(@)

Formatos graficos.

e Sistemas de envio de imagenes: mail, FTP, otros.

O
O
O

Configurar el FTP.
Comprimir archivos en Windows.
Enviar archivos o carpetas.

30 minutos
1 hora

15 horas
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Cuestionario de Autoevaluacion UA 04

Actividad de Evaluacion UA 04

Tiempo total de la unidad

Evaluacion final UF1458

UF1459. Creacion de elementos graficos

Unidad 1: Ajuste de programas de dibujo vectorial.

¢ Herramientas informaticas utilizadas en la creacion de
productos graficos.
o La ilustracién.
e Comparacion y seleccion de las mas adecuadas para cada
utilidad.
¢ Conceptos basicos de la aplicacion de la imagen en disefio
grafico.
o Clasificacion de imagenes.
o Figuras retoricas visuales.
e Parametros técnicos de reproduccion:
o Tintas planas, cuatricomia, serigrafia, flexografia,
hexacromia.
e Tratamientos graficos de la imagen.
e Modos.

o Mapa de bits, escala de grises, duotono, RGB, CMYK.

o Diferencias e idoneidad de su utilizacion.
¢ Tabletas graficas.

o Tipos, ventajas, inconvenientes.
e Formato de salida.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 01

Actividad de Evaluacion UA 01

Tiempo total de la unidad

Unidad 2: Realizacion de elementos graficos utilizando
programas de dibujo vectorial.

¢ Tipos o clasificacion.
o Simbolos, pictogramas, elementos figurativos,
elementos abstractos.
¢ Historia y tendencias de la ilustracion.
¢ Técnicas de ilustracion.
¢ Seleccion del tipo de ilustracién adecuado a cada caso.
e Técnicas de trabajar con varias imagenes.
e Técnicas de trabajar con tipografia.

30 minutos
1 hora
20 horas

1 hora

50

30 minutos
1 hora

19 horas



3 unidades formativas/ 9 unidades didacticas 160 horas
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