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Guia Didactica

Objetivos

o Objetivos generales

Definir y realizar paginas maestras para la maquetacion, mediante
programas de edicidon electrénica, teniendo en cuenta las
necesidades técnicas y de comunicacion reflejadas en los bocetos.
Seleccionar caracteres tipograficos para conseguir los efectos
deseados, teniendo en cuenta la arquitectura tipografica y la
magquetacion, generando hojas de estilo en caso necesario.

Elaborar maquetas de prueba para visualizar el encargo, en funcién
del tipo de producto grafico.

Obtener la maqueta definitiva del producto grafico para la
aprobacion del cliente, incorporando elementos graficos, los textos y

las imagenes.

o Objetivos especificos

MF0698_3. Arquitectura tipografica y maquetacion / Rev_07_d

Seleccionar fuentes tipograficas en funcion de unas supuestas
instrucciones para su realizacion.

Crear paginas maestras, ordenando y clasificando los espacios,
siguiendo las indicaciones de un boceto dado y utilizando un
programa informatico de maquetacion.

Crear hojas de estilo y distribuir textos e imagenes en una maqueta
disefada.

Elaborar maqueta definitiva de productos editoriales.
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Contenidos

MF0698_3. Arquitectura tipografica y 140 horas
maquetacion

MF0698_3. Arquitectura tipografica y maquetacion / Rev_07_d
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Tiempo total de la unidad 14 horas

Unidad 3: El formato del producto grafico I.

e Los diferentes tipos de formatos graficos.
o Imagenes de mapa de bits.
o Imagenes vectoriales.
o Seleccién del formato de grafico adecuado en
InDesign.
e Peculiaridades y condicionantes de los distintos tipos de
formatos.
o Guardar documentos en InDesign.
e Herramientas de composicion de textos en productos
graficos.
o Formatos de archivos digitales.
o Compatibilidades y problemas de transferencia.
o Composicion de textos con software de edicidn
vectorial y editorial estandares.
Enlazar texto.

(@]

o Dar formato al texto.

o Tamano de la fuente.

o Cambio del color y la apariencia de caracteres.

o Tablas. Filas y columnas.
Cuestionario de Autoevaluaciéon UA 03 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 03 1 hora
Tiempo total de la unidad 15 horas

Unidad 4: El formato del producto grafico II.

e Aplicacion tipografica en formatos estandar (DINAS).

o Seccion aurea.

o Numero de caracteres por linea.
e Aplicacion tipografica en otros formatos.

o Desplegables y folletos: Dipticos, tripticos,
desplegables.
Grandes formatos.
Carteleria exterior, vallas publicitarias, rotulacion.
Pequefios formatos; tarjetas de visita, (Flyers).
Packaging; Carpetas, Packaging de productos.
Formatos digitales; (Banners).
Introducciones a las hojas de estilo en cascada (CSS).
Exportar disefios en InDesign.
Crear estilos en InDesign.

O O O O O O O O

Cuestionario de Autoevaluacion UA 04 30 minutos



Guia Didactica

Actividad de Evaluacion UA 04

Tiempo total de la unidad

Unidad 5: Elaboracion de maquetas de productos graficos 1.

e Metodologia de la creacién de maquetas de productos
graficos.

O
O
()

Fase analitica.
Fase creativa.
Paginas maestras en InDesign.

e Materiales para la creacion de maquetas.

()

O
O
O
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Sistemas de impresién digital de pruebas.

Tipos de impresoras.

Simulacidon de acabados en las maquetas.

Como imprimir un folleto desde InDesign.
Soportes para presentacion: Cartén pluma, PVC y
otros soportes.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 05

Actividad de Evaluacion UA 05

Tiempo total de la unidad

Unidad 6: Elaboracion de maquetas de productos graficos II.
elaborar la maqueta definitiva.

e Creacion de maquetas.

(@)
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Especificaciones de salida para la elaboracién de las
maquetas.

Crear una maqueta en Adobe Illustrator.

Impresién de maquetas.

Impresion laser, plotter, impresion digital y otros
sistemas de impresion.

Colocacién en el soporte de presentacion.

Métodos adhesivos, de plegado y otros métodos.

e Creacidon de maquetas de packaging.

o

O O O O O O O O
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Cartones y sus propiedades.

Adhesion del disefio al carton.
Medicion de la maqueta.

Creacion de troqueles manuales.
Pliegues del troquel.

Marcas de troquel.

Marcas de hendido, plegado o doblado.
Adhesivos de cierre.

Marcas de registro.

Presentacion.

e Calidad en las maquetas.

o

Revision de los aspectos de legibilidad y estética de Ia

1 hora

15 horas

30 minutos

1 hora

10 horas
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magqueta.
o Correccion de maquetas para elaborar la maqueta

definitiva.
Cuestionario de Autoevaluacion UA 06 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 06 1 hora
Tiempo total de la unidad 20 horas
Evaluacion final UF1460 1 hora
UF1461. Maquetacion de productos editoriales 50 horas

Unidad 1: Maquetacion de un producto editorial (I).

¢ Plataformas y software de edicion de textos e imagenes.
¢ Distribucidn de la pagina.
o Normas y teorias compositivas de la pagina.
o Creacion de reticulas compositivas.
¢ Creacion de paginas maestras.
o Paginas maestras.
o Creacion de paginas maestras.
¢ Elementos de la pagina maestra.
o Aplicacion de paginas maestras.
o Cambios en las paginas maestras.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 01 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 01 1 hora
Tiempo total de la unidad 14 horas

Unidad 2: Maquetacion de un producto editorial (II).

e Creacion de hojas de estilo.
o Estilos de caracter.
o Estilos de parrafo.
o Estilos anidados.
e Introduccién y composicién de textos.
o Importacion de textos.
Seleccion de tipografias.
Aplicacion de estilos al texto.
Normas de composicion de textos.
Tipos de parrafos.
Normas de legalidad.
Componentes tipograficos de una publicacion.
Preparacién e introduccién de imagenes.
Seleccion de imagenes segun sistema de

O O O O O O O O
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reproduccion.
o Tratamiento de la imagen para reproducciones

editoriales.
o Maquetacion de las imagenes con respecto al texto y
a la pagina.
Cuestionario de Autoevaluacion UA 02 30 minutos
Actividad de Evaluacién UA 02 1 hora
Tiempo total de la unidad 19 horas

Unidad 3: Elaboracion de maquetas de productos editoriales.

o Materiales para la creacién de maquetas.
o Sistemas de impresion digital de pruebas.
o Simulacién de acabados y encuadernacién en las
magquetas.
¢ Creacion de maquetas.
o Especificaciones de salida para la elaboracion de la
maqueta I.
o Especificaciones de salida para la elaboracion de la
maqueta II.
e Impresién de maquetas.
o Impresion Laser, Plotter, Impresion digital y otros
sistemas de impresion.
o Colocacion en el soporte de presentaciones;
Encuadernacion.
e Calidad en las maquetas.
o Revision de los aspectos de legibilidad y estética de la

maqueta.
o Correcciéon de maquetas para elaborar la maqueta
definitiva.
Cuestionario de Autoevaluacion UA 03 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 03 1 hora
Tiempo total de la unidad 16 horas

Evaluacion final UF1461 1 hora



