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Guia Didactica

Objetivos especificos

Utilizar las competencias digitales en los procesos de ensefianza
aprendizaje, favoreciendo el desempefio del ejercicio profesional de
los docentes, el bienestar del alumnado, la participacion en el
centro, la colaboracién con las familias y la accidn responsable en el
entorno, entre otros.

Seleccionar informacién, datos y contenidos digitales de los sectores
productivos especificos, navegando en entornos digitales con
destreza, respetando la normativa, la propiedad intelectual y
derechos de autor.

Manejar las tecnologias digitales en las diferentes fases y entornos
del proceso de ensefianza, guiando el desarrollo de las actividades
de aprendizaje autorreguladas y colaborativas.

Aplicar procedimientos de evaluacién, retroalimentacién y toma de
decisiones que verifiquen el proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante tecnologias y estrategias digitales, garantizando la
optimizacién y mejora del proceso formativo.

Favorecer la accesibilidad del alumnado a las tecnologias digitales,
atendiendo al nivel de competencia, intereses y necesidades
educativas, conforme a la normativa vigente estatal y europea sobre
accesibilidad y proteccion de datos personales, privacidad vy
derechos digitales, entre otros.

Desarrollar la competencia digital, la alfabetizacién mediatica y el
tratamiento de la informacion mediante la ensefianza supervisada
de estrategias pedagdgicas y acciones formativas dentro de
entornos digitales.
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o Contenidos

Unidad 1: Practica digital docente y seleccién de contenidos.

Competencia digital aplicada al centro educativo

1. Comunicacidon organizativa en web, EVA y redes sociales

.2. Uso de plataformas y servicios corporativos

3 Colaboracion y comunicacion digital responsable en el

entorno docente

1.4. Investigacion accion y actualizacidon profesional digital

1.5. Uso seqguro, saludable y reflexivo de la tecnologia

2. Busqueda, organizacion y seleccién de informacion digital

2.1. Gestién eficiente de la informacién digital: busqueda,
clasificacion y metadatos

.2. Criterios didacticos, técnicos y cientificos de seleccion

3 Formatos estandar, colaboracion vy curacion de

contenidos

.4. Creacion de contenidos accesibles y de calidad

5 Propiedad intelectual, licencias y proteccién de datos

Cuestionario de Autoevaluacion UA 01 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 01 60 minutos
Tiempo total de la unidad 7 horas

Unidad 2: Manejo de tecnologias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

1. Planificacion digital del proceso de ensenanza aprendizaje

1.1. Planificacion didactica integrada mediante el modelo
TPACK y recursos digitales

2. Aplicacion de tecnologias segun modalidad

2.1. Seleccion auténoma en presencial, semipresencial y
virtual

2.2. Uso seguro y proteccién de datos en entornos digitales

3. Dindmica de aprendizaje con tecnologias digitales

3.1. Evaluacién continua y aprendizaje colaborativo a través
de tecnologias digitales

3.2. Estrategias de autorregulacion con apoyo tecnoldgico

3.3. Registro y planificacion docente digital
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Cuestionario de Autoevaluacion UA 02 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 02 60 minutos
Tiempo total de la unidad 7 horas

Unidad 3: Evaluacién digital y retroalimentacion.

1. Fundamentos de la evaluacion digital
1.1. Evaluacion digital segura y eficaz con herramientas
tecnoldgicas

Instrumentos y evidencias de evaluacion digital

Portafolios, listas de control y rubricas

Evidencias digitales y progreso del alumnado.

Autoevaluacion docente con tecnologia

. Gestion ética y técnica de la evaluacion

1. Proteccién de resultados y privacidad

.2. Integracion consensuada en el equipo docente

3 Analisis de datos, analitica de aprendizaje e inteligencia

artificial

3.4. Prevencion y gestion de incidencias tecnoldgicas

4. Retroalimentacion y calidad de la evaluacion

4.1. Retroalimentacion digital integrada en entornos virtuales
de aprendizaje

4.2. Criterios pedagdgicos y éticos de la retroalimentacion.
Revisién de herramientas y canales digitales
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Cuestionario de Autoevaluacion UA 03 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 03 60 minutos
Tiempo total de la unidad 7 horas

Unidad 4: Accesibilidad, equidad y ciudadania digital.

1. Accesibilidad y equidad en el uso de tecnologias

1.1. Accesibilidad universal y equidad digital en el entorno
educativo

2. Compromiso, creatividad y motivacion del alumnado

2.1. Competencias transversales digitales: comunicacion,
colaboracién y creatividad

2.2. Proyectos de investigacion y creacion digital

2.3. Gamificacion y entornos inmersivos como motivacion

3. Alfabetizacion mediatica y tratamiento de la informacion

3. Seguridad y pensamiento critico ante servicios digitales e

inteligencia artificial

Prevencion de sesgos vy fiabilidad de fuentes

Organizacion y custodia segura de datos

Buenas practicas de alfabetizacion mediatica
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