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Guia Didactica

Objetivos

o Objetivo General

Seleccionar imagenes de archivos y de bancos de imagenes
para su inclusién en el proyecto grafico, en funcién de las
necesidades del encargo y de las condiciones de uso, capturar
imagenes con camaras digitales o mediante escaner para
incorporarlas al proyecto grafico ajustando sus valores,
teniendo en cuenta las caracteristicas del original y las
condiciones de captura.

o Objetivos Especificos

UF1457 Obtencion de imagenes para proyectos graficos

Determinar las imagenes a incluir en un proyecto grafico, en
funcidn de unas instrucciones dadas para su realizacion.

Capturar y editar imagenes seleccionadas, ajustando
parametros técnicos y manteniendo unas condiciones de

calibracion y perfiles de color dados para la creacion.




Guia Didactica

Contenidos

40 horas UF1457 Obtencion de imagenes para proyectos
graficos

0 Unidad didactica 1. Seleccién y obtencién de imagenes /
Obtencidn de imagenes para proyectos de diseno grafico
e Caracteristicas de las imagenes
20 horas e Tipos de imagenes. Fotografia/ Ilustracion
e Obtencidn por fotografia
e Escaneado
e Obtencion de imagenes en bancos de imagenes
o Unidad didactica 2. Creacién y manipulacién de imagenes
/ Gestién de la propiedad intelectual de imagenes
e Collage
Reutilizacién de imagenes
Foto montaje
Ilustracion
Realizacién de ilustraciones por técnicas manuales/
20 horas infograficas
Programas de creacion de imagenes vectorial
Programas de creacion de imagen por mapa de bits
Normativa de aplicacion
Como registrar las imagenes propias
Derechos de reproducciéon y uso
Derechos de manipulacion
Creative commons

40 horas

2 unidades didacticas
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