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Guía Didáctica 

Gestión de proyectos (Microsoft Project) / Rev_02_d 

 

  

Objetivos  

 
❑ Objetivo General 

• A través de una simulación interactiva se abordan los conocimientos 

y la adquisición de las habilidades básicas para utilizar herramientas 

que ayuden al director del proyecto a organizar y administrar los 

recursos de forma eficiente para que se pueda culminar el trabajo 

requerido en un proyecto dentro del alcance, el tiempo y costes 

definidos. 

 

 

 
❑ Objetivos Específicos 

 
• Conocer Microsoft Project y sus principales características. 

• Analizar las herramientas más destacadas. 

• Descubrir cómo crear un proyecto y cómo añadirle recursos y tareas.  

• Conseguir e interpretar la información sobre el proyecto que MP nos 

da. 

• Crear informes y consultar las estadísticas del proyecto. 

• Aprender las diferentes opciones de almacenamiento.  
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Guía Didáctica 

Gestión de proyectos (Microsoft Project) / Rev_02_d 

 

Contenidos  

 

Gestión de proyectos (Microsoft Project) 
Tiempo 

estimado 

 
Unidad 1: Introducción al Microsoft Project Professional 

2010. 
 

• Microsoft Project Professional. 

• Empezar a utilizar Microsoft Project 2010. 

• Insertar recursos y tareas en Microsoft Project 

Professional. 

 

 

Examen UA 01 30 minutos 

Actividad de Evaluación UA 01  
30 minutos 

 

Tiempo total de la unidad 
14 horas 

 

 

Unidad 2: Trabajar con Microsoft Project Professional 
2010. 

 
• Extracción de la información. 

• Visualizar el estado del proyecto y extraer informes. 

• Guardar el proyecto. 

 

 

Examen UA 02 30 minutos 

Actividad de Evaluación UA 02 30 minutos 

Examen UA 03 30 minutos 

Actividad de Evaluación UA 03 1 hora 

Tiempo total de la unidad 20 horas 

Evaluación final 1 hora 

3 unidades 35 horas 

 


