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MCRO0078

Innovacion en materiales y medios educativos

El contenido formativo se adecua a la unidad de competencia UC1443_3 del

Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales (CNCP)

O
Duracion: 70 horas OO
DO L
Modalidad: 100% online 00 «
. . - . . . . . 00
Requisitos y conocimientos previos: no se requiere nivel académico previo, o
pero al ser en modalidad online es necesario poseer conocimientos basicos de O

informatica, asi como habilidades basicas de comunicacion linglistica que permitan

el aprendizaje y el seguimiento de la formacion.
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Objetivo general

Disefar, seleccionar, adaptar y utilizar materiales, medios y recursos
educativos innovadores para el desarrollo de acciones formativas,
aplicando criterios pedagdgicos, técnicos y comunicativos que mejoren

la calidad del proceso de ensenanza-aprendizaje.

Objetivos especificos

Reconocer la funciéon didactica de los materiales y medios educativos
en diferentes contextos formativos.

Diseflar materiales graficos y multimedia adecuados a objetivos,
contenidos y perfil del alumnado.

Planificar el uso de medios y recursos graficos, audiovisuales y digitales
en una accion formativa.

Seleccionar recursos web y herramientas TIC con criterios de utilidad,
fiabilidad y adecuacién pedagdgica.

Utilizar la pizarra digital interactiva como medio de apoyo a la
explicacion, participacion y sintesis de contenidos.

Configurar y utilizar entornos virtuales de aprendizaje como espacio de
comunicacién, seguimiento y apoyo didactico.

Resolver incidencias basicas relacionadas con el uso de medios y

recursos en el aula o en la plataforma virtual.
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Contenidos

Moddulo 1. Unidad 1: Diseiio y elaboracion de material didactico

para el desarrollo de contenidos formativos

1.

2.

Finalidad didactica y criterios de seleccidon de los materiales didacticos.
Caracteristicas del disefio grafico.

2.1. Parrafo.

2.2. Pagina: elementos que la integran.

2.3. El color.

. Elementos del guion didactico. Elementos del guion didactico: generales.

Elementos del guion didactico: especificos.

. Seleccion de fuentes y recursos didacticos.

. Prevencién de riesgos laborales y proteccién medioambiental.

Moddulo 2. Unidad 2: Planificacion y utilizacion de medios y

recursos graficos

1.

Caracteristicas y finalidad didactica.
1.1. Pizarra.
1.2. Proyector de acetatos.
1.3. Rotafolio.
1.4. Mural.
1.5. Lamina.

1.6. Cartel.

2. Ubicacién en el espacio.
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3. Recomendaciones de utilizacion de medios graficos.
4. Medidas de prevencion de riesgos en el uso de recursos graficos.
5. Planificacién del guion de una sesion formativa.
Mddulo 3. Unidad 3: Diseiio y elaboracion de materiales y
presentaciones multimedia
1. Proyector multimedia.
1.1. Caracteristicas y finalidad didactica.
1.2. Proyector multimedia: Recomendaciones de uso.
1.3. Proyector multimedia: Ubicacién en el espacio.
2. Presentacidon multimedia.
2.1. Presentacidon multimedia: Estructura.
2.2. Presentacion multimedia: Guidn didactico.
2.3. Presentacidon multimedia: Aplicaciones.
2.4. Presentacion multimedia: Con orador.
3. Aplicacion de medidas de prevencién de riesgos laborales y proteccion
medioambiental en el diseno y elaboracién de una presentacion

multimedia.

Médulo 4. Unidad 4: Utilizacion de la web como recurso didactico
1. El impacto de las TIC en la formacién.
2. Internet.
2.1. Conceptos asociados.

2.2. Internet: Servicios.
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3.

Criterios de seleccién de materiales audiovisuales y multimedia a través de

la web.

‘ Moddulo 5. Unidad 5: Utilizacion de la pizarra digital interactiva

1.

2.

Componentes.

Caracteristicas y finalidad didactica.

. Ubicacion en el espacio.

Recomendaciones de uso.

Moddulo 6. Unidad 6: Utilizacion de la pizarra digital interactiva

=
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. Plataforma/aula virtual: caracteristicas y tipos.

. Utilizacion de herramientas para la comunicacién virtual con finalidad

educativa: foros, chat, correo, etc.

. Recursos propios del entorno virtual de aprendizaje.

Tareas y actividades, su evaluacién y registro de calificaciones.
Elaboraciones de videos tutoriales y otros recursos con herramientas de

diseno sencillas.

. Aplicaciones mas frecuentes en la formacion en linea.
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