Home About Us Products

Rainfall Sensors

Wind Anemometer

Weather Stations |

Controllers

Indicators / Displays

Temp / Humidity Sensors ’
|
Solar Radiation |

Replacement Parts ‘

Produc Title SSo Produc Ti

st amet. s - SN Lorem ipsum dolor Ut amet. <
| ™a0na aliquanm erat voRADaL UL wisl enim d minim veniam, ~
5 quis nostrud exerc! tation ullamcorper AP Kobortis st P

More Info »

MCR45. Diseno y maquetacion

con Adobe InDesign
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MCR18
Diseilo y maquetacion con Adobe InDesign

El contenido formativo se adecua a la unidad de competencia UC1421_3 del

Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales (CNCP).

Duracion: 60 horas

Modalidad: 100% online

Requisitos y conocimientos previos: no se requiere nivel académico previo,
pero al ser en modalidad online es necesario poseer conocimientos basicos de
informatica, asi como habilidades basicas de comunicacién linglistica que permitan

el aprendizaje y el seguimiento de la formacion.
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Objetivos

Objetivo general

Manejar las herramientas y comandos del programa Adobe InDesign para

la composicion y maquetacion de productos graficos.
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Objetivos especificos

Conocer los conocimientos basicos para trabajar con InDesign.

Familiarizarnos con la interfaz de InDesign.

Ser capaz de crear y configurar un proyecto.

Conocer todas las posibilidades del trabajo con texto que ofrece InDesign.

Familiarizarnos con las herramientas de texto de InDesign.

Ser capaz de crear un proyecto con unas exigencias de texto impuestas.

Conocer todas las herramientas de trabajo que ofrece InDesign.

Familiarizarnos con las herramientas de trabajo de InDesign.

Ser capaz de crear un proyecto sacandole el maximo partido a las

herramientas de trabajo que ofrece InDesign.

Conocer todas las técnicas de maquetacion que ofrece InDesign.

Familiarizarnos con los diferentes formatos de exportaciéon de InDesign.

Conocer y configurar las opciones de impresién de InDesign.

Ser capaz de crear un proyecto sacandole el maximo partido a las técnicas

de maquetacion que ofrece InDesign.
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. Contenidos

Unidad 1: El entorno de trabajo y configuracion de paginas en InDesign.

‘ 1. Conceptos basicos.

2. El entorno de trabajo InDesign.

2.1. Reglas.

2.2. Cuadricula.

2.3. Lineas de base.

2.4. Paleta de herramientas.

2.5. Barra de control.

3. Creacion y configuracion de paginas.

3.1. Nuevo.

3.2. Configuracion del documento.

3.3. Trabajar con paginas y dobles paginas.

3.4. Numeracion de paginas.

3.5. Ajuste de disefo.

3.6. Marcos y columnas.

3.7. Uso de los master.

‘ Unidad 2: Trabaja con texto en InDesign.

1. Marcos de texto.

2. Enlace de texto.

3. Insercion de caracteres de fuente.
4. Estilos de texto y de parrafo.

5. Visualizacién de elementos no imprimibles.
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9.

. BUsqueda y cambio de texto.

. Revision ortografica.

Personalizacion del diccionario

Trabajo con tablas.

10.El editor de articulos.

Unidad 3: Herramientas de trabajo.

1. Herramientas de InDesign.

1.1. Paleta de capa.

1.2. Paleta de navegacion.

1.3. Paleta de paginas.

1.4. Paletas de vinculos.

1.5. Paleta de caracter.

1.6. Paleta de formato de parrafos.
1.7. Paleta de tabulaciones.

1.8. Paleta de contorneo de texto.
1.9. Paleta de articulo.

1.10. Otras paletas de texto.

1.11. Paleta localizador de trazos.

2. Herramientas avanzadas con InDesign.
2.1. Paleta de transformaciones.
2.2. Paleta de lineas.

2.3. Paleta de color y transparencia.

2.4. Paleta de degradados.
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2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Paleta de atributos.
Paletas de biblioteca.
Paleta de muestras.

Paletas de vista previa de salida.

Unidad 4: Técnicas de maquetacion.

1. Técnicas de maquetacion con InDesign.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

2. Técnicas avanzadas de maquetacion con InDesign.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Herramientas de seleccién.
Herramienta de la pluma.

Definir el contenido de un marco.
Pegar texto dentro de imagen.
Pegar imagen dentro de trazado.
Invertir un trazado.

Trayectoria de recortes.

Efectos de vértice.

Desvanecer una imagen.

Trazados compuestos.

Conversién de contornos de texto en trazados.
Agrupacion y desagrupacion

Alineacion de objetos.

Blogueo de objetos.

3. Exportacién e Impresion con InDesign.

3.1.

Exportacién en HTML.
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3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Exportacién en EPS.

Exportacién en PDF.

Exportacién en archivo de preimprenta.

Sobreimpresion y transparencia.

Uso de las zonas de reventado.
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